INNOVA-STEM - INNOVACION
EDUCATIVA STEM

INFORMACION GENERAL

Descripcion: Generar espacios de Innovacion
educativa en las Sedes beneficiadas a traves
de los laboratorios de innovacion Educativa
STEM y las Nuevas soluciones tecnologicas.

Region: Colombia

Financiadores: COMPUTADORES PARA
EDUCAR, CISP - COLOMBIA

Duracion:
Fecha Inicio: 01/09/2022
Fecha Final; 30/03/2025

Sector de Poblacion: Docentes, Estudiantes

ACTUALIDAD DEL PROYECTO

Transformando la educacion en Colombia: Laboratorios de Innovacion 2.0

Con el firme propdsito de cerrar la brecha digital y preparar a las nuevas generaciones para la Cuarta
Revolucion Industrial (4RI), Computadores para Educar lanza su ambiciosa iniciativa: Laboratorios de
Innovacion 2.0. Un proyecto de alto impacto que redefine la experiencia educativa en 2.016 sedes
publicas del pais, promoviendo el uso significativo de tecnologias STEM.

Este proyecto es una evolucion del modelo tradicional, integrando pedagogia disruptiva, pensamiento
computacional y robotica educativa. A través de una alianza estratégica con el Comité Internacional para
el Desarrollo de los Pueblos (CISP), se desarrollard una robusta estrategia de apropiacion digital que
incluye:

e Dotacion tecnologica avanzada: Impresoras 3D, kits de ingenieria STEM, gestores de contenido y
sistemas de proyeccion.

e Formacion para docentes y estudiantes: Diplomados STEAM, rutas virtuales de aprendizaje y
jornadas presenciales en metodologias activas como aprendizaje basado en retos y gamificacion.
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e EdukLAB y EdukParty: Espacios de experimentacion pedagogica, creatividad colaborativa y
encuentro familiar para fortalecer el ecosistema de innovacion educativa.

e Contenidos digitales a perpetuidad: Recursos interactivos enfocados en robodtica, biotecnologia y
programacion para fomentar competencias del siglo XXI.

e Laboratorios STEM: Aulas transformadas para convertir la teoria en prototipos reales, despertando la
curiosidad cientifica y el razonamiento logico desde edades tempranas.

Esta apuesta tecnologica y pedagogica beneficiara a nifos, jovenes y adultos en todo el pais,
consolidando a Colombia como referente regional en educacion digital. jUna educacion innovadora,
inclusiva y sostenible esta en marcha!

OBJETIVO GENERAL

Aunar esfuerzos entre COMPUTADORES PARA EDUCAR y el Comité Internacional para el Desarrollo de los
Pueblos CISP en el desarrollo de estrategia de apropiacion, adquisicion e instalacion de laboratorios de
innovacion 2.0, con contenidos digitales STEM en diferentes tematicas bajo el enfoque formacion -
Aprendizaje para el desarrollo de habilidades en nifios, jovenes y adultos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

@ Impulsar la innovacién Educativa con tecnologias digitales, contribuyendo al bienestar y desarrollo
sostenible de la sociedad.

@ Aumentar los niveles de apropiacion de las tecnologias digitales y la generacion de conocimiento en el
contexto escolar

@ Generar espacios de innovacion educativa en las sedes beneficiadas a través de los laboratorios de
innovacion 2.0.

@ Generar actividades de apoyo logistico, administrativo, tecnoldgico y organizacional

RESULTADOS
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/ Adquisicion y entrega de nuevas tecnologias (Gestor de contenidos, impresora 3D, pantalla interactiva
y kit STEM)

/ Disefio del pack de recursos pedagdgicos

/ Acompafiamiento a la formacion virtual-presencial de docentes y/o tutores

/ Plan de formacion

J Monitoreo y evaluacion

/ 1. Elaborar Estrategias de comunicacion y piezas de comunicacion

/ 2. Plan de comunicaciones y gestion de cambios

/ 3.Plataforma de gestion de conocimiento para las 2.016 sedes

/ 4. Proceso formativo de 90 horas en STEM hasta 4.032 cupos (Diplomado virtual)

/ 5. Alistamiento en cajas y serializado de fabrica de cada una de las NST y kit de electronica
/ 6. Dispositivos Electronicos

J 7. Auditoria integral (interna y externa)

J 8. Estrategia Social emocional en el contexto educativo a docentes de las 2.016 sedes educativas

/ 9. Sistematizacion social - Analisis critico

INDICADORES
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46.251 16.128

Beneficiarios Beneficiarios
alcanzados planificados

Porcentaje de actividades alcanzados.

100%

Porcentaje de cumplimiento
medio alcanzado.

100%
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